Priifung 2: Punkt zu Punkt (gem. WBO 243) k G':’ 0o ﬂﬂ ’
hinfiihrend zu KI. A A
Reiten einer Aufgabe mithilfe von Hitchen o ; . ;
) @
A-X Einreiten im Arbeitstrab. Ml @ L
X Halten. Griil3en. %
Im Arbeitstempo antraben ’
C Rechte Hand
F aus der Ecke kehrt
B bei Erreichen des Hufschlages links angaloppieren
H-X-F durch die ganze Bahn wechseln, am Wechselpunkt Arbeitstrab
K-H einfach Schlangenlinie
C Mittelschritt
M-X-K durch die ganze Bahn wechseln
A Mitte der kurzen Seite Arbeitstrab
F-X-H durch die ganze Bahn wechseln, dabei Tritte verlangern
C Auf dem Zirkel geritten
X im Arbeitstempo rechts angaloppieren. (1,5x herum). An der
offenen Zirkelseite Galoppspriinge verlangern.
C Arbeitstrab. Ganze Bahn
B rechts um
X Halten. Griil3en.

Im Mittelschritt am langen Zligel die Bahn verlassen.



Priifung 4: Geschicklichkeits-Trail

Hindernisse: Regelwerk:

1) Wippe - In 2 Minuten so viele Punkte wie

2) Tordurchritt mit Vorhang moglich sammeln

3) L-vorwarts rein, rickwarts raus - Jedes Hindernis darf max. 3x absolviert

4) Plane werden, jedoch nie direkt

5) 360° Wendung im Quadrat nacheinander.

6) Graben-Durchritt - Unsichere Reiter dirfen gefiihrt

7) Bricke (nur im Schritt) werden. Dabei gilt (wie bei einem

8) Eine 8 um die Tonne und das Podest FUhrzigel-WB): nur zur Sicherheit
reiten begleitend, jedoch nicht lenkend!

9) Einen Ball von A nach B bringen - den Berg und das Podest NICHT

betreten
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rickwarts raus 360° Drehung
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